
 
Wat kan Layar betekenen voor dit 
project?    

 

Wat is Layar? 
 

Eén van de laatste trends op het gebied van mobiele 
technologie is Augmented reality. Vrij  vertaald betekend dit 
toegevoegde realiteit. Het houdt in dat de virtuele wereld 
en de echte fysieke wereld met elkaar versmolten worden, 
over de echte wereld wordt een virtuele laag heen gelegd. 
Hoe dit precies in zijn werk gaat zal ik later in dit artikel 
uitleggen.  Op dit moment zijn er al een aantal werkende 
augmented reality browsers beschikbaar voor verschillende 
mobiele platformen. Grote namen zijn Wikitude, acrosshair 
en Layar. Layar is gemaakt door Nederlanders en het lijkt 
erop dat Layar de strijd gaat winnen en de populairste 
augmented reality browser zal worden. In dit artikel zal ik 
me daarom richten op deze augmented reality browser.  
Layar is op dit moment beschikbaar voor de iphone en voor 
telefoons die draaien op het Android besturingsysteem.  

 

 

 

Geschiedenis 
 

In 2008 werd in Amsterdam SPRX-mobile opgericht door Raimo van der Klein, Maarten Lens-
FitzGerald en Claire Boonstra. Met dit bedrijf wilden ze zich gaan richten op de mobiele markt van de 
toekomst. In juni 2009 brachten ze de augmented reality browser Layar uit samen met vijf zelf 
ontwikkelde content-layers. In het begin was het de bedoeling dat SPRX-mobile zelf de content-
layers voor Layar zou blijven ontwikkelen en aanbieden, later werd toch de keuze gemaakt om het 
Layar-platform open te stellen voor ontwikkelaars. Dit bleek een goede keuze te zijn, op dit moment 
is Layar wereldwijd bekend en zijn er al honderden content-layers ontwikkeld. 
  

                                   Logo Layar 



Wat is er nodig voor Layar? 
 

Om virtuele objecten aan de echte realiteit toe te voegen op het scherm van een mobiele telefoon 
maakt Layar gebruik van de digitale camera, de gps-ontvanger en het digitale kompas van de mobiele 
telefoon. Layar kijkt met behulp van de gps op welke locatie de gebruiker zich bevind, met behulp 
van het kompas wordt gekeken in welke richting de gebruiker kijkt en met de camera worden de 
virtuele objecten toegevoegd aan de echte realiteit.  
 
Het Layar-platform bestaat in principe uit twee onderdelen. Aan de ene kant is er de browser, in de 
browser kunnen verschillende content-layers bekeken worden. Aan de andere kant is er het platform 
waarop de content-layers kunnen worden aangeboden. Het platform biedt ontwikkelaars vele 
mogelijkheden.  
Een paar interessante mogelijkheden die door het platform ondersteund worden zijn bijvoorbeeld: 
 

 Proximity Triggers: In een content-layer kan een actie gedefinieerd worden voor wanneer 
een gebruiker binnen een bepaalde afstand van een gedefinieerde locatie komt.  

 Audio en Video: Audio en video kan aan een bepaalde locatie gekoppeld worden, zo kan er 
een audio of videofragment met bijvoorbeeld aanvullende informatie over een locatie aan de 
gebruiker aangeboden worden. 

 3d modellen: Naast simpele punten kunnen er ook complete 3d-modellen in een content-
layer gezet worden. Hierdoor kunnen objecten die er in werkelijkheid niet zijn geprojecteerd 
worden en van verschillende kanten bekeken worden. In Rotterdam is hier bijvoorbeeld 
gebruik van gemaakt door een paar toekomstige bouwprojecten al in Layar zichtbaar te 
maken. 

 Authenticatie: Door middel van authenticatie kunnen er gepersonaliseerde diensten 
aangeboden worden. Een voorbeeld hiervan is de twitter-content-layer waarvoor een 
gebruiker ingelogd dient te zijn. 
 

Dit zijn slechts enkele voorbeelden van de mogelijkheden die er voor ontwikkelaars zijn. Er wordt nog 

altijd gewerkt aan nieuwe verbeteringen waardoor er nog interessantere content-layers ontwikkeld 

kunnen worden. 

 

 

 

 

 

 

 

                            Virtueel 3d-object in Rotterdam 



Voorbeelden succesvolle Layers 
 

Volgens veel ict-specialisten gaat Layar enorm groot worden in de nabije toekomst. Dagelijks worden 
er nieuwe content layers uitgebracht voor de steeds populairder wordende augmented reality 
browser.  Op dit moment zijn er alleen in Nederland al tientallen content layers beschikbaar voor 
gebruikers. Enkele bekende content-layers zijn bijvoorbeeld: 
 

 ANWB: De ANWB heeft een content-layer ontwikkeld waarin zij laten zien wat er in de buurt 
allemaal te doen is. Musea, pretparken, dierentuinen, campings en vele andere interessante 
plekken zijn snel te vinden met behulp van de content-layer. Ook wordt er extra informatie 
over de verschillende plekken aan de gebruiker aangeboden. 

 Iens.nl: De content-layer van de restaurantwebsite iens.nl vermeld de locaties van een 
heleboel Nederlandse restaurant. Ook krijgen gebruikers via de content-layer extra 
informatie over de restaurants, zoals bijvoorbeeld recensies, aangeboden. 

 City guide Amsterdam: De gemeente Amsterdam heeft een city guide opgezet waarin alle 
belangrijke hotspots in Amsterdam te vinden zijn en veel extra informatie wordt 
aangeboden. Deze content-layer richt zich vooral op bezoekers van de stad Amsterdam. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ook in het buitenland is Layar enorm populair aan het worden, interessante internationale content-
layers die als inspiratiebron zouden kunnen dienen voor ons project zijn: 
 

 Spotted by Locals: Spotted by locals geeft gebruikers de mogelijkheid informatie over 
verschillende bezienswaardigheden in 22 europese steden op te zoeken. De informatie 
wordt aangeleverd door bewoners van de steden. 

 Tweeps Around: Deze content-layer laat zien wat er allemaal getwitterd wordt bij je in de 
buurt, daarnaast geeft de content-layer de gebruiker de mogelijkheid om zelf gegeotagde 
tweets te plaatsen. 

 
 
Ook individuele bedrijven beginnen zich steeds meer bewust te worden van de mogelijkheden van 
Layar. Zo heeft bijvoorbeeld supermarktketen C1000 al haar winkels al in een content-layer gezet, en 
de ING- en SNS-bank hebben al hun pinautomaten makkelijk vindbaar gemaakt met behulp van 

                                      De ANWB-content-layer in actie 



Layar. Ook de overheid maakt al gebruik van Layar, zo kun je met behulp van Layar makkelijk het 
dichtst bijzijndste politiebureau of ziekenhuis vinden.   

Toekomst 
 

Persoonlijk denk ik dat augmented reality enorm groot gaat worden in de toekomst. Layar is de 
meest populaire augmented reality browser te zijn en lijkt dit ook te blijven. Layar heeft al een enorm 
aanbod van content-layers en er blijven dagelijks nieuwe bijkomen.  Een beperking van Layar is dat 
het alleen draait op smartphones met het Iphone besturingssysteem of Google Android. Op dit 
moment beschikt slechts een relatief kleine groep van de bevolking over telefoons die geschikt zijn 
voor Layar. In de toekomst zullen echter steeds meer mensen over dit soort telefoons beschikken. De 
iphone blijft maar populairder worden en nu de foutjes en tekortkomingen uit de eerste versie van 
het Android besturingssysteem gehaald zijn en er de komende maanden een heleboel Android-
telefoons uitkomen lijkt het erop dat de Android ook populairder gaat worden. Enkele mobiele 
telefoon fabrikanten als LG en Samsung gaan Layar zelfs standaard meeleveren met hun telefoons. 
LG maakt voor hun nieuwe android-telefoon zelfs reclame met Layar. Nu Layar voor de Iphone en 
voor Android een succes blijkt wordt er achter de schermen ook gewerkt aan een versie voor  
Symbian, een ander populair besturingssysteem voor smarthphones.  Dit lijkt een een logische zet 
want Symbian heeft op dit moment nog altijd het grootste markaandeel in de smartphone-markt. 
Ook word er volop gespeculeerd over een Layar-versie voor Windows Mobile, deze is echter nog niet 
officieel aangekondigd. Duidelijk is dat de toekomst voor Layar er rooskleurig uitziet.  

Hoe is Layar te gebruiken voor ons project? 
 

Layar zou een goede optie kunnen zijn om de gemeente Vlissingen in de toekomst interessanter te 
maken voor bezoekers en voor de huidige bewoners. Op dit moment is de informatievoorziening in 
Vlissingen niet optimaal. Layar zou hier erg goed bij kunnen helpen. Belangrijke plaatsen zoals 
parkeergelegenheden, openbaar vervoer gelegenheden en interessante bezienswaardigheden 
zouden makkelijker gevonden kunnen worden met behulp van een content-layer in Layar. Ook zou er 
extra informatie over verschillende ‘hotspots’ in Vlissingen weergeven kunnen worden. Dit is al in 
verschillende andere steden in binnen- en buitenland gedaan, dus dat het mogelijk is en dat het goed 
werkt is al meerdere malen bewezen. 
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